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I/ computer memorizza le informazion/
e [ dati sotto forma dr "file”
su un pezzetto del disco rigido
che si_ trova nellunita centrale.
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Ci sono cosi tantissimi file che il computer
tiene sempre in ordine dentro delle

Cartelle chiamate anche “Directory”.



E composto da:
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possono toccare ma Ssi
vedono tramite il monitor.
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Unitd Cen trale

SCHEDA MADRE

contiene

Le schede dif memoria

I/ microprocessore o microchip




Unita cenfrale

Le schede di memoria

Le schede di memoria consentono
al microprocessore di lavorare.

Il computer ha diversi tipi di memoria

La memoria ROM La memoria RAM

contiene informagioni che immagazzina
molto importanti che fanno velocemente le informazioni
funzionare il computer e che servono per poco tempo e

non si possono modificare. poi possono essere cancellate.



Unita centrale
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computer di eseguire moltissimi comaﬂa’/ In
pach/55/m0 tempo: - '



Unitd cen trale

Seheda-audio:

Invia i segnall aglt altoparlantz che ci
permettono poi dt sentzre i suonie la musica.




Unitd cen trale

Y cheda video:

Invm le lstruztom al momtor, ci permette
-- dl vedere i datz elei lmmagmt




Unita centrale
HARD DISK
~ DISCO FISSO - DISCO RIGIDO -
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74 tutti i programmi che

fanno funzionare il

computer e lo fanno -

diventare macchine

- diverse. '
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Consen fe dar /eggere o scrivere suf
dischetti che possono essere

portativia e usati: in un altro
. computer. - |




Unita centrale

Supporto di lettura che consente di leggere il contenuto
dei €D ROM,che immagazzina dati (foto, animazioni,
suoni, filmati) in guantita maggiore rispetto a un floppy.



hardware

Le Unita periferiche
Sono:
*Input
*output



Le Unita periferiche di Input

- TASTIERA

‘La tastiera serve per-‘parfare” col computer, infatti
. serve per.inserire parole e datinel PC. Nella tastiera ci
sono piu di 100 tasti, E dotata di tasti speciali che
servono a svolgere funzioni particolarr. -



Le Unita periferiche di Input
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E’ un apparecchio che, strisciato sul piano di lavoro, ci
permette di muovere il cursore (la freccetta) che

. vediamo sul video, E. dotato di due o piu tasti. Serve.
per scegliere, spostare, ingrandire o rimpicciolire le
cose che compaiono sullo schermo. -



Le Unita periferiche di Output

MONITOR

.......

Ci permette di vedere /e
immagini e leggere cio che
scriviamo coh la tastiera.



Le Unita periferiche di Output

- Casse:

- Ci permettono di ascoltare i suoni. .~



Le Unita p-eriferiche di Output

STAMPANTE

Ci” permette di stampare,
cioe scrivere e disegnhare
su carta.il lavoro che
abbiamo realizzato al
computer.




Unita per'-iferiche Input/ OuTbuT

Lettore di F loppy 'disk:,' |
. unita o drive:

T L

Consente di leggere o scrivere sui
dischetti, che possono essere portati
via e usati in un altro computer.




Unita pern‘emche Inpu’r/ Ou‘rpu’r

SCANNER

E'un appa/"ecch/o che "legge”
-elettronicamente testi e immagih
e Ii trasferisce nel computer.

L'immagine, riprodotta sullo
schermo ‘del computer, puo
essere memorizzata  sul- .disco
fissoed eventualmente -
rielaborata.




Unita periferiche Input/Output
7 Odem_ (M odulatofe/DemOdulator_e)

un apparecchio che collega il computer alla linea telefohica

permettendogli di mettersi in comunicazione con

altri computer collegati da una rete ormai famosa:
INTERNEF.. - L - -
™ ~ POSTA ELETTRONICA.®

Inoltre permette di
inviare e ricevere la:
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IL SOFTWARE

Spepn——



Cos'e il software

TUTTO CIO CHE
RIGUARDA

I PROGRAMMI CHE FANNO
FUNZIONARE IL -
COMPUTER



Quindi abbiamo:

——

1. Tl software il base
2. T software applicativi



Software di base

o
Sistema operativo

Spepn——

f#Windows 98
F¥Windows 2000
#Windows XP
HAltro



Software applicativi:

Spepn——

¥Programmi di grafica "Paint” ecc.

#Programmi di videoscrittura
"Word" "Works” "Wordperfect” ecc.

#Programmi di musica
FAltro



Software appli cativii

Scrivere testi di ogni tipo-

Venezia

Impaginare relazioni e ricerche

L]
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Ritrovo dei partecipanti davanti alla scuola.

Partenza con il pullman alle ore 8,30. ’ , 2 u
Arrivo a Venezia in piazzale Roma alle ore 11,00. ' c 0 l‘“ ] e r '
Visita alla Basilica dei Frari. i

Passaggio per Campo S. Polo. ’ ’ »
Sosta per ammirare il Ponte di Rialto.

Pranzo nel ristorante “Al faro” ore 13,30.

Visita alla Piazza S. Marco.

Passeggiata per le calli di Venezia.

Ritorno al Piazzale Roma e partenza alle ore 17,00.

Arrivo a scuola alle ore 19,30 circa!



Software applicativi:
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Fare calcoli
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» Le mie piccole
isegnare e modificare paghe mensili
immagini '

Me st Imports in Euro

a5t Pfeparare tabelle

Totale .






